300, ROUTE D'AMPERE

Musée Ampere

Maison d’Ampére — Musée de I’Electricité

amperemusee.fr

Maison | Musée 0479919077

Chaque atelier dure BRSSO
groupe de 10 éleves.
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Des ateliers pédagogiques basés sur
I'expérimentation pour mieux
découvrir lélectricité et les
nouvelles énergies. Animés par nos
médiateurs  scientifiques, des
programmes dune journée ou
d'une demi-journée a vous
proposer ou a élaborer avec vous.

La classe, en petits groupes, guidée
par nos médiateurs, peut combiner
des ateliers d’expérimentation,
visite du Musée et la découverte de
la maison ou André-Marie Ampere
passa sa jeuneusse.

Exemples d’ateliers - dans des salles ou en extérieur -

* Réaliser les expériences d’Ampere

* Déplacer des objets avec des aimants et des électroaimants
* Produire de l'électricité avec des panneaux photovoltaiques
* Produire de I'électricité avec des piles, avec du vent, ...

e Comprendre les ampoules

» FExtérieurs et espaces verts aussi disponibles pour des pauses.
» Possibilité de pique-niguer sur place.



